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MEMORIA DE LA ACCION

Especificaciones

Utilice estas paginas para la redaccion de la Memoria de la accion desarrollada. La
Memoria debe contener un minimo de cinco y un mdximo de diez pdginas, incluidas tablas y
figuras, en el formato indicado (tipo y tamario de fuente: Times New Roman, 12; interlineado:
sencillo) e incorporar todos los apartados senialados (excepcionalmente podra excluirse
alguno). En el caso de que durante el desarrollo de la accion se hubieran producido
documentos o material grdfico dignos de reseiiar (CD, pdaginas web, revistas, videos, etc.) se
incluird como anexo una copia de buena calidad.

Apartados

1. Introduccién (justificacion del trabajo, contexto, experiencias previas etc.)

La homogeneizacion europea en lo que a la educacién superior se refiere, nos propone una
serie de retos dificiles de afrontar dado el elevado nimero de alumnos en las aulas de las
Universidades espafiolas y la escasez de profesorado. En este contexto, las herramientas
informaticas facilitan la labor docente del profesor, que puede disefar actividades cercanas a
realidad practica, dotando un sistema informatico con procedimientos de retroalimentacion que
permitan al alumno el aprendizaje continuo y cercano al mundo laboral.

El proyecto cuya memoria se presenta ha permitido crear de una herramienta informatica
para posibilitar a los estudiantes de Ingenieria en Informatica de Gestion (asignatura de
Economia de la Empresa y Administracion de Empresas) el desarrollo practico de actividades de
creacion de empresas 0 mejora de la actividad de las mismas, pudiendo disponer de
retroalimentacion automatica, no soélo de los resultados que ellos mismos vayan obteniendo, sino
también informacién comparativa y competitiva sobre el trabajo realizado por los demas
compainieros.

2. Objetivos (concretar qué se pretendio con la experiencia)

El objetivo del proyecto que corresponde a esta memoria se describié como la creacién de una
aplicacion que dotara al profesorado de una herramienta informatica que le permitiera gestionar la
parte practica de la asignatura correspondiente de acuerdo a la filosofia de créditos ECTS y llevar a
cabo pruebas de evaluacion a sus alumnos para comprobar su nivel de conocimiento, asi como la
rapida asimilaciéon del aprendizaje de cada uno de ellos, reduciendo su dificultad y aproximandolo a la
realidad empresarial.

A su vez se perseguian los siguientes objetivos:
» El desarrollo de una herramienta comoda e intuitiva, asi como de facil manejo para la
creacion virtual de una empresa de acuerdo a ciertos parametros proporcionados por el

profesor.

» La realizacion de un portal Web para la aplicacién, funcional, interactivo y seguro,
intentando maximizar el rendimiento minimizando el mantenimiento

» Posibilitar al profesor la elaboracion de ficheros de boletines de resultados de los
ejercicios de sus alumnos.

» Permitir al profesor la realizacion de pruebas de evaluacion y valoracion del nivel de
conocimiento de sus alumnos.

» Hacer que los alumnos accedan a la evolucion de la empresa virtual creada por ellos
mismos y comprobar sus resultados con los obtenidos por los comparieros, introduciendo
de esta forma la idea de competitividad empresarial.

» Hacer mas atractiva y cercana a la realidad la asignatura.

» Permitir una mas facil asimilacion de la asignatura por parte del alumno posibilitado la
comparativa de su rendimiento con el resto de los alumnos.



» Que los datos presentados por la aplicacion sean obtenidos a partir de datos introducidos
por el usuario.

Se puede sefialar que los objetivos propuestos se han conseguido en un 100%, habiendo
desarrollado una aplicacién que se ha instalado en un servidor propio y que va a utilizarse a modo de
experiencia piloto por primera vez en la asignatura de Economia de la Empresa que se acaba de
empezar a impartir en la titulacion de I.T. en Informatica de Gestion.

3. Descripcion de la experiencia (exponer con suficiente detalle lo realizado en la
experiencia)

La aplicacion desarrollada ha seguido las siguientes fases de realizacion:

a) Se han sintetizado en variables claves los contenidos de las asignaturas objeto de la
experiencia, basicamente los que conciernen al programa de la asignatura de
Economia de la Empresa.

b) Se han disefiado bloques o pestafias para la introducciéon de estas variables claves
por parte del alumno en relacién a un proyecto de creaciéon de empresas que éste
mismo elabore.

c) Se ha permitido a los alumnos la visualizacién de los resultados obtenidos por sus
proyectos en forma de texto y graficamente.

d) Se han seleccionado unos criterios que tienen que ver con la viabilidad econémica de
los proyectos elaborados por los alumnos.

e) La aplicacion permite la asignacion automatica de puntuaciones segun los criterios
acordados y con la finalidad de que entre los grupos de alumnos haya una
competencia que aliente el aprendizaje.

4. Materiales y métodos (describir la metodologia seguida y, en su caso, el material
utilizado)
La metodologia seguida ha sido:
- Estudio de las herramientas informaticas a utilizar.

- Sintesis de los contenidos claves sobre los que trabajar.
- Diseno de la aplicacion.
- Pruebas de la misma.
A través de un ordenador utilizando distintos sistemas operativos y herramientas de
programacion, tales como:
» Sistemas operativos:
- Microsoft Windows XP Professional Service Pack 2002 Edition.
» Herramientas de programacion:
- NetBeans 5.5.
- J2SE Development Kit 5.0.
» Herramientas para la documentacion:
- Procesador de textos Microsoft Word 2007.
- Herramienta de creacién de flujos de Datos: Microsoft Visio 2003.
» Otras herramientas:

-Microsoft Internet Explorer 6.0.

5. Resultados obtenidos y disponibilidad de uso (concretar y discutir los resultados

obtenidos y aquéllos no logrados, incluyendo el material elaborado y su grado de
disponibilidad)

El resultado ha sido una aplicacion competitiva sobre creacién de empresas que sintetiza
perfectamente los contenidos de la asignatura de Economia de la Empresa y resulta aplicable a
cualquier titulacién en que se imparta.



6.

La aplicacion estara disponible siempre que el profesor lo decida a través de una contrasefia
de acceso.

En dicha aplicacion se incluye un glosario de términos, asi como explicaciones oportunas de
los conceptos a utilizar.

No se han incluido los contenidos detallados de la asignatura de Administracion de Empresas,
tal como se dijo en un principio, ya que los de la materia de Economia han resultado muy
extensos como para aplicar mas detalles. No se descarta, sin embargo, hacer sucesivas
versiones mas avanzadas de la herramienta.

Una de las pantallas del la aplicacion se visualiza tal como sigue:

CREAEMPRESA

HERRAMIENTA INFORMATICA PARA LACREACION COMPETITIVA BE EMPRESAT

INFOEMPRESA posee un zencillo sistema de navegacion que le pernutira utilizar la
aplicacion a traves del menn que puede ver a la izquierda. Los cuatro botones de dicho menu
representan a log bloques de temag que se imparten en la asignatura Economia de la Empresa.

10/05/2008 Si pincha en cualquiera de ellos sera redireccionado a la pantalla de mtroduccion de datog, en
la cual podra ntroducir mformacion relativa a su empresa, caracteristicas, actividades, etc.
Agi pues,
1124 Azl pues
10 2 i
0 w 3 Fl B_lo(!ue 1 contiene la informacion relativa al giupo de temas Fundamentos, que son
i 5 los siguientes:
7 5 - 1. La Ciencia economica de 1a empresa.
X 6 P T o amnraca coima oiofarnaa N
E] Lista & Internet

Utilidad (comentar para qué ha servido la experiencia y a quienes o en qué contextos
podria ser util)

La experiencia es una herramienta docente totalmente adaptada a la filosofia de créditos
ECTS, que resulta interesante para cualquier asignatura de economia de empresa o creaciéon de
empresas, ya sea en Master o grados, e independientemente de la Universidad o Institucion de
la que se trate.

De igual modo, resultaria interesante en cualquier organismo que autorice proyectos de
creacion de empresas.

Observaciones y comentarios (comentar aspectos no incluidos en los demas apartados)

Esta experiencia ha contribuido a un interesante proceso de reflexion de la asignatura desde
un punto de vista eminentemente practico sintetizando sus contenidos basicos en un plan de
empresa.

Autoevaluacion de la experiencia (sefalar la metodologia utilizada y los resultados de la
evaluacion de la experiencia)
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